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Universite Haber

Grohe ve Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi isbirligi
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donanimi

treticilerinden biri
olan Grohe, Mimar
Sinan Universitesi
ogrencileri arasinda
‘Grohe Design Series' tasarim yansmasi diizenliyor. Grohe'nin
tasarimdan sorumlu Baskan Yardimcisi Paul Flowers ile Grohe
Dogu Akdeniz, Orta Dogu ve Afrika Bolgesi Baskani Simon G.

lzmir Ekonomi Universitesi
Yanagisawa Kaname'yi agirladi

aponya, Chiba Universitesi, Yanagisawa Lab'in kurucusu Kaname
J Yanagisawa sunum yapmak ve ilerleyen zamanlarda Chiba
Universitesi Mimarlik B&liimii ve izmir Ekonomi Universitesi,
icmimarlik ve Cevre Tasarimi Béliimii arasinda yapilacak olan ortak
calismalan planlamak icin icmimarlik ve Cevre Tasarimi Bglimii'niin
konugu oldu. Yanagisawa, béliim baskani Yrd. Doc. Dr. Hasirci ile
2004 yilinda Albuquerque, ABD'de baslayan dostluk ve isbirligini
stirdiirmek icin daha 6nce de 2007'de 6grencileriyle birlikte
béliimiin konugu olmustur. iki arastirmac, 2009'da Hasircimin Chiba
Universitesi'nde Yanagisawa'nin 8grencileriyle calismasindan sonra
iki iniversitenin 6grencilerini kapsayan ortak bir yaz projesi
gerceklestirmislerdir. Bu ziyarette ise Yanagisawa, 6grencileri ve
Glizel Sanatlar ve Tasanim Fakiiltesi 6gretim elemanlarindan
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Shaya'nin katilimlanyla 5 Nisan'da Mimar Sinan Universitesi'nde
diizenlenen toplanti ile baslayan ‘Grohe Design Series’
yarismasinin sonuglan Haziran ay sonunda aciklanacak. Mimar
Sinan Universitesi Endiistriyel Tasarim, Grafik Tasarim ve icmimari
bélimlerinde okuyan 15 6grencinin, her boliimden bir kisi olmak
lizere olusturacagi 3'er kisilik 5 grup arasinda gerceklestirilecek
tasarim yarismasinda 6grenciler'Home SPA'tasarimi yapacaklar.
Tasarimda Grohe Spa iirlin gaminin yiikselen yildizi, yeni batarya
koleksiyonu Grandera serisi kullanilacak. Kazanan gruptaki 3
ogrenciden her biri yurt disindaki Grohe tesislerinden birinde bir
ay boyunca staj yapma olanad kazanacak.

katihmailarin izledigi bir sunum yapmis, sunum kapsaminda

Yanagisawa Lab kapsaminda 6grencileri ile birlikte gerceklestirdikleri

cesitli egitim mekanlary, saglik ve konut projelerini anlatmis,

arastirma projelerinde izledikleri yontemlerden de bahsetmistir.

Universiteler arasinda dizenlenecek olan calistay ve degjisim

| ——— programlanile ilgili

goriismeler de yapan

_ Yanagisawa, Eylil ayl sonunda

Chiba Universitesi grencileri

s ve izmir Ekonomi Universitesi

" igmimarlik ve Cevre Tasarimi

Bélimii 6grencilerinin

ortaklasa gerceklestirecekleri

calistay icin izmir'e geri gelmek
lizere Japonya'ya geri
dénmiistir.

Deniz Hasirai ve Yanagisawa Kaname.



Profesdr Henry Sanoff ile katilimcr yaklasimlar

Yazan:Yrd. Dog. Dr. Deniz Hasira, izmir Ekonomi Universitesi,
Iemimariik ve Cevre Tasanm Baliim Bagkani

fzmir Ekonomi Universitesi Gilzel
ISanatIar ve Tasanm Fakiiltesi,
icmimarlik ve Cevre Tasarimi Bélimii 26-30 Mart
2013 tarihleri arasinda dtinyaca tnlt mimar Prof.
Henry Sanoff'u agirladh. Etkinlikler stirecinde ilk
olarak "Talking Interiors” seminer serisindeki
ikinci konuk konusmaci olarak bulunan Sanoff,
demokratik tasarim baglikli bir sunum yaptu.
izmir ve disindan bircok tiniversiteden
katihmainin da bulundugu seminerde Sanoff,
katihimai tasanim ve kullanici odakl yaklasimlarla

ilgili proje 6rnekleri ile birlikte essiz bilgiler verdi.

Daha sonra; ikindi, tigtincii ve dordiinct sinif
ogrencileri ile ayn ayr gesitli seminer ve atélye
calismalan gerceklestiren Sanoff, her gruba
“katiimailik”yaklasiminin temellerini aktardi.
Sanofficin oldukga yogun bir program
hazirladik, ancak kendisi de her asamada
béliime destek vererek, tiim bilgisini en giizel
egitsel sekilde tiim cevresiyle paylasti.
ikinci simif égrencileri, Sanoff'un kendileriyle
yapacagd calismaya “demokratik”veya“sosyal”
olarak tanimlanabilecek ve kullanicisina soz
hakki veren tasarim yaklagimiyla ilgili

) aragtrma yaparak ve arastirmalarina
dalraﬁg hazirayarak geldiler. Bu
yaklaslma tasarim egitiminin erken
{ asamalarinda yer verilmesi, ileriki
'," egitim yillan ve mezuniyet sonrasi

," tasarim hayatinda 6zellikle tasanm

'-—--..______f stirecinin ¢ok hizll ilerledigi giinimiizde

buytik katki saglamaktadir. Seminer
sirasinda 6grenciler, Sanoffile kendi projelerine
dair yaptiklan potansiyel kullanici
gortsmeleriyle ilgili bilgi verdiler ve kullanicrya
sorulacak sorularin da dogru olmasi gerektigi
konusunda bilgilendiler. Sanoff ise, 6grencilerin
afisleri lizerinde konustu ve dgrencilere
“Kullanim Sonrasi Degerlendirme”ile ilgili bir
sunum gerceklestirdi. Mekanlarin, kullanilmaya
baslanmasi (tasarimailann gikip kullanicilarin

girmesi) sonrasindaki degerlendirmeleri
(ilkemizde siklikla yapilmamaktadir ve/fakat
mekanlann uzun 6miirll ve efektif sekilde
islemesi icin cok dnemlidir. Kullanicilardan
alinacak ve degerlendirmelerden gelecek geri
bildirim, tasanmc-mekan-kullanici arasindaki
iletisimi en verimli sekliyle kurmaktadir.
Igmimarlann yarattiklan mekanlarla ilgili
sorumluluklannin tasanmia bitmedigi
konusunda 6grenciler bilinglenmis oldular.
Ugiinc sinif égrencileriyle ise bir sanat
merkezi tasarim stirecinde “Mekansal
Yerlesim Oyunu”nu oynayarak, “oyun”
araciigiyla katihmai bir siirecin ne sekilde
ylriyebilecegine dair bir deneyim yasadilar.
Sanoff, bu tir siireclerde kullanilan araglarin
mumkin oldugunca kullanici dostu ve
davetkar olmasi gerektigine dikkat ¢ekerek,
oyun adini kullanmanin herkesi davet eden
bir sézclik olmasiyla ¢ok efektif oldugunu
soyledi. Dort veya bes kisilik gruplar
olustrarak bir araya gelen 6grenciler, dnce
projede énceliklerini belirlediler, ve sonra bu
onceliklere hangi halihazirda 6nceden
belirlenmis olan islevler ve mekanlar
araciligiyla ulasabileceklerine karar verdiler.
Uglincii smif 6grenciler, siireg sonunda
yontemin hem oyun gibi eglenceli, hem de
verimli oldugunu aktardilar. Tasarim problemine
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verilebilecek yanitlarin cesitliligine ok kisa bir
stirede tanik olma sanslar oldu. Oy
coklugundan ziyade, bir fikir birligi edinilmesi
gerektiginin altini gizen Sanoff, 6grenciler, renkli
ve degisken boyutlu piktogramlar araciligiyla
mekan iliskilerini belirlemeye calisirken her
grupla tek tek goriiserek sorularini yanitladi.
Yaklasik 2 saat stiren siire¢ sonrasinda her
grubun égrenci temsilcisi grubunun
onceliklerini ve yaklagimini sunarak, projenin
temellerini anlatti. Her grup bir digerini
dinlerken kendi grup yaklagimlaryla
karsilastirma firsatini yakalamig oldu. Grup
icindeki arkadaslannin da bakis agilarini
degerlendirerek bir fikir tizerinde konsensus
olusturmalanna vesile oldu. Sunumlarini
yaparken, 6grencilerin ses tonlarini
ayarlamalanni ve sunum yaptiklan grupla géz
temasl icinde olmalarini salik veren Sanoff,
stirecin efektif ylriidiigiint ve siniftan clkan
tasarim ¢oziimlerinin ¢ok basaril oldugunu
aktard. Sanoff, dérdiinc sinif 6grencileri ile
(Ozel TAKEV Okullarimi ziyaret etti ve okulun asil
50z sahipleri ve kullanicilari olan 6grenciler ve
ogretmenler ile kapsayici okul kullanim
degerlendirmesi konusunda bir calistay
diizenledi. Degerlendirmeler TAKEV Okullar ile
de paylaildi. Bolim 6grencileri, okulu
incelerken “Katilima Okul Binasi
Degerlendirme”anketlerini kullandilar ve

bunlan okulun kendi 6grencileriyle birlikte

okulu gezerken onlarla tartisarak ve elestirilerini
dinleyerek doldurdular. Analizlere gore tasanm
onerileri gelistiren 6grenciler, {i¢ giin siiren
atdlye calismalan senunda, projelerini kapanis
kokteyli esliginde sergileme firsati buldular.

Ziyareti sirasinda izmir'i de gezme firsati
bulan Sanoff, ayrilirken etkinliklerin
organizasyonunda gorev alan tiim akademik
kadroya tesekkir ederek, hazirlanan
programin yogun ve siirecin ¢ok verimli
gegtigini sdyledi. Ogrencilerin cok detayli ve
basarili isler ortaya gikarttiklarni belirtti. Tim
stirecin, “mthis bir ekiple basaril katiimci
stirec olarak ylirlidugund” aktardi. Etkinlik
sergisi, Izmir Ekonomi Universitesi, Giizel
Sanatlar ve Tasanim Fakiilte Binasi'nda,
bolgedeki diger tiniversite ve okullardan
gelen ilgili kisiler tarafindan yogun bir
sekilde ziyaret edildi.

Bir dizi seminer, calistay ve sergi
kapsaminda ilk defa Izmir'e gelen North
Carolina State Universitesi dgretim {iyesi
Sanoff, EDRA (Cevresel Tasanim Aragtirma
Dernegi) 'nin kurucularindan biri ve ilk baskani
olup; katilima tasanm, sosyal mimari,
demokratik tasarim ve kullanici odakliik
konularinda en taninmis arastirmaci
mimarlardan bir tanesidir. Bolim dgretim
elemanlarindan, bélim baskani Yrd. Dog. Dr.
Deniz Hasirc, Yrd. Dog. Dr. Zeynep Tuna Ultav,
Ogr. Gor. Didem Kan Kilig ve Aras. Gér. ipek

Kastasin hazirliklanni yaptiklan
organizasyonda ayrica, Arastirma Gorevlileri
Hande Atmaca, Seren Borvali ve Oylum
Dikmen ve Selin Glilden calisti. Bolim
ogrencilerinden Halil Dogan, Can Basdogan,
Gdkhan Keskin ve Seray Ozbicer de &nemli
gorevler Gstlendiler.

Balimiimiziin isleyisinde de 6grencilerle
birlikte calisarak, "katihmcilik” yaklasimini
uygulamaya gayret etmekteyiz. Icinde
bulundugumuz ortami benimsememizicin
s6z hakki kullanmamiz ve sézlimizlin
dinlendigini hissetmemiz ¢ok 6nemlidir.
Katiim, tasarimailann islerinin ¢ok kolay
olmadigini katihmcilara gdstermeye de yarar
ve tasanmin hakkettigi degeri kazanmasinda
da bunun blytik faydasi olabilir. Tasanmcilar
olarak katilim konusunun énemini
vurgulamaya ¢alismaktayiz. Egitimimizde de
ogrencileri miimkiin oldugunca potansiyel
kullanicilarla bir araya getirerek bu aliskanhg
kazandirmaya calismaktayiz, onlar boltim
islerine dahil etmeye ¢alismaktayiz. Fulbright
bursum dénemimde Prof. Sanoff ile galisma
imkani buldum ve bu ¢ok birikimli kisiyle
bolimumzi tanistirmak istemekteydim. Prof.
Sanoff ile konusurken kendisinden sadece
akademik degil, miizikle, insan iligkileri, kisaca
hayatla ilgili de aydinlandiginiz: hissedersiniz.
Kendisi boliim misafirimiz oldugunda da ayni
deneyimi hepimiz paylasma sansini elde ettik.



Cizgi roman ve mekan

Y.Dog.Dr. Emre Ergiil, izmir Ekonomi Universitesi
Mert Can Uzyildinm, Igmimar

azar tarafindan okuyucuya bilgi iletmek ya da
Yokuyucu (izerinde estetik bir etki yaratmak
amadayla baslatilan, edebiyat ve resim sanatinin
birlesmesi ile ortaya ¢ilkan ve bunun yaninda
kendi kurgusunu yaratan, temelde de bir anlati
sanati olarak gériilebilecek ¢izgi romanlar
yirminci yiizyllda cizilmeye baglanmistir. Gercekte,
misir hiyerogliflerinden baslayarak 3000 yildir
glinimiize kadar yapilan ve gegmisten
giinlimiize bilgi aktarmak amaciyla yapilan
gorseller bulunmaktadir. Ancak bugiinkil icerik ve
anlam itibariyle farkl cografyalarda kullanilan
simdiki aduyla ¢izgi romanlar pek cok kiiltir
tarafindan bir ifade araci olarak kullanimistir.

Cizgi romanin ilk 6rnegi olarak genellikle 1896
yilinda Amerikada bir gazetede yayinlanan,
Richard Felton Autcault tarafindan cizilen ve“The
Yellow Kid” olarak bilinen gazete bandi gdsterilir
(Sekil 1). Daha sonra, takip eden yillarda basilan ve
fantastik cizgi romanlann ilk érnegi sayilan,
Winsor McCay tarafindan gizilen“Little Nemo in
Slumberland”ile"Bud Fisher” ve Georde Herriman
tarafindan cizilen“Krazy Kat” serisi ¢izgi bantlar
hizli llerleyen bir gelisim stirecinin kilometre
taslan olmustur (Sekil 2, 3).

1970l yillara gelindiginde ¢izgi romanlar halk

tarafindan gok sevilmis, kisisel koleksiyonlar
olusturulmaya, fuar sergileri diizenlenmeye ve
seminerler yapiimaya baglanmistir. 1960 yillarda
DC Comics'le birlikte tinlenen "Fantastik Dortlii;
“Oriimcek Adam';"Hulk’.“Demir Adan”
“Daredevil’, "Kaptan America’;, "X-Men', “Civil War”
ve"Blade”gibi izgi karakterlerle bilinen Marvel
Comics'le birlikte okuyucu yas ortalamasi artmis,
buna paralel olarak gizer sayisi da artmis,
boylelikle 1990 yillarda 6zellikle Amerikada cizgi
roman kiiltirli yikselmistir (Sekil 4). Aynca gizgi
romanlarin okuyucuya kolay ulasmasi, piyasada
bulunan cesit ve kaliteyle iliskili olarak,
1970'lerdeki okuyucu sayisi 19801 yillara
gelindiginde daha da artmistir.

Tiirkiye'de ise ilk sayist 10 Temmuz 1939
tarihinde yayinlanan“1001 Roman’, batinin
okuyucu tarafindan sevilmis serilerini Tirk
okuyucusuna sunmakta idi. Bu dergi sayesinde
Tiirk okuyucusu Prince Valiant, Tarzan, Flash
Gordon, Buck Rogers gibi ¢izgi roman karakterleri
ile tanigma firsati buldu. Bunun yaninda Tommiks,
Teksas, Kaptan Swing ve Tom Braks gibi ¢izgi
romanlarla tinlenen Esse Gesse ekibi basi
cekmistir (Sekil 5).

Cizgi romanlar genel olarak li¢ ana baglk
altinda incelenebilir. Cizgi kare, ¢izgi bant ve ¢izgi

roman. Bu (i tiir kendi aralarinda benzerlik

gosterebildigi gibi bazi yonleriyle de
birbirlerinden ayrisir. Ancak timiinde prensibin
ayni oldugu séylenebilir. Bu iig tir, belirli bir panel
icine yerlestirilen resimler ve onun iginde tekrar
beliri bir format icinde yerlestirilen yazilann yine
belli bir sirada bir sayfaya dizilmesiyle olusur.
Ancak bunlar 6zelde farkl anlati tekniklerini
kullanan {ig ayn tiirdiir. Birbirlerinden aynlan en
onemli dzellik, uzunluklan ve buna bagli olarak
anlattiklan olaylardir. Tek bir panelden olusan bir
¢izgi kareyle, bir gizgi romanin anlattiklar farklidir.
Amaca bagl olarak, gizerlerin, okuyucu tarafindan
rahat anlasilabilmesi icin kullandiklan yontemler
de faklilagir. Omegin cizgi romanda mekan anali,
yer tasviri ve ic mekan gdrselleri digerlerine oranla
daha Gnemli hale gelir. Sonug olarak ¢izgi
romanlar, en basit ifade ile, kurgulu karelerle veya
araliklarla ve belirlenen kurallarla olusturulmus
yazili ve resimsel goriintiiler olarak nitelemek

mimkindr,

Cizgi roman ve mekan tasarimi

Mekan algisinda gorme duyusu hig kuskusuz
&nemli bir yere sahiptir. Icinde bulunulan mekan
ile iliski kurabilmek, estetik yénden elestirel
yaklasabilmek icin 6ncelikli olarak gérme duyusu
kullanilir. Cizgi roman da bu anlamda benzer
ozellikler tagimaktadir. Mimari elemanlar, gizgi
karelerin kendisinden baslayarak, resimler ve
yazilarla birlikte belirli bir diizen icindedir ve
okuyucu tarafindan gérme yoluyla anlasilir.

-/ Cizgl Roman ve Mekan
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Kareler ve karelerde yeralan her 6ge, mekani
sinirayan yiizeylerden kullanilan yazi karakterine
kadar, okuyucuya olay ve kurgu hakkinda genis
bilgiler verip sonuca gétiiriir. Bu nedenle
okuyucu, ¢izgi romanda tanimlanmis olan
mekandan iletilmek istenen mesaji cikartabilir.
Cizgi romani olusturan her kare, kendi iginde
digerlerinden farkl bir anlamla yiiklenmis
olabilecegi gibi birbirleriyle iligkili olarak da
okuyucuya tekil ve biitlincil bir mesaj iletmeyi
hedeflemis olabilir.

Mesaji iletmek sadece gérme duyusu ile
gergeklesmez elbette. Bunun yanisira, yazi
kullanilarak sese déntistiirilen anlamlar kulaga
hitap eder ve okuyucuya ulagrr. Boylelikle
okuyucu da duyu organlarini calistirarak izgi
romanda anlatiimak istenen Gykiiyi anlamaya
calisir. Mekan tasarlama eyleminde de tasanimci,
buna cok benzer bir yol izleyerek belirli bir mekan
algisi yaratmay hedefler. Mevcut mekani
olusturan yiizeylerin yeniden
bicimlendirilmesinden, kullanilan malzemelere,
renklere ve dokulara kadar tiim enstriimanlar
kullanicinin algisini etkiler ve kurgusu yapilan
mekan hakkinda bilgi verir. Hibir enstriiman ¢izgi
romanda da mekan tasanminda da birbirleriile
catismaz, uyum icinde ve biitiinliiklii bir mekan
karakterizasyonu olugturmak iizere kompoze
edilir. Herhangi bir yabanci unsur veya kopukluk,
okuyucu veya kullanici tarafindan fark edilir ve

mekansal algi biitiinligiini bozar. Ote yandan,

¢izgi roman gizeri de tasarmai da okuyucunun
veya kullanicinin dikkatini yénlendirmek igin
mekandaki bir elemaninin bicimini, rengini ve
dokusunu degistirerek bir ya da birden fazla odak
noktasi olusturabilir.

Bir 6rnek vermek gerekirse, sekil 6daki karede
Batman ve arkadaslan dairesel planl bir odada
kapana kisiimislardir. Ocla ceperinde beg ayn
renkte kapi yeralmaktadhir ve kurtulabilmek icin
dogru kapiyi bulmalan gerekmektedir. Bunlardan
kirmizi atesi, mavi suyu, siyah ise diinyayr temsil
etmektedir. Byle bir mekanla, giindelik yasamin
olaganlgi icinde muhtemelen karsilagiimaz.
Kendi gerceklik diizlemini yaratan romanin bu
sahnesinde, kapilar gibi zeminde ve duvarlarda
da malzemenin &n planda olmadigji ve parlak
ylizeylerin steril bir mekan algisi verdigi
anlaglimaktadir. En énemlisi de, Gykuy
destekleyecek bicimde, tasarima agisindan
planimetrisi geredi algiyi merkeze ceken ice
doniik bu mekan, bu sahnede cizer tarafindan
disa doniik bir mekan olarak yorumlanmistir

(izgi romanda mekan, bittintyle hayal trint
de olabilir, mevcut bir mekanin temsili de olabilir.
Her iki durumda da gercek diinyanin az ya da ¢ok
carprtildidi bir anlatim ortami tasarlanmaktadir.
Bunun en tipik érneklerinden biri hi¢ kuskusuz
Batman ¢izgi romanidir. Romanda, Batman(in
yeralti diinyasinin suglulan ile savastiji, yasa digi
islerin déndiigli Gotham sehrinin mekanlan ile
Newyork temsil edilmektedir (Sekil 7). Newyork'u

bilmeyen bir okuyucu igin ¢izgi romanda
gordiigi Gotham sehri sira digi gelebilir. Fakat
Gotham ve Newyork gercekte birbirinden
aynistinlamaz. Gotham, okuyucunun dykiiyi
rahat algilayabilmesi amaciyla, Newyork'un
¢kmaz sokaklarina, karanlik késelerine
odaklaniimasi ve abartimasi le ortaya cikar.
Karelerde kullanilan mekanlar okuyucunun
algisina ve dykiiniin drgiisiine baglanmistir.
Dolayisi ile hem kentsel mekanlar hem de i¢
mekanlar okuyucunun imgeleminde
gerceginden farkli sekilde algilanmaktadir. Cizgi
romanlarda okuyucuya dykiyl anlatmanin en
énemli enstriimanlanindan biri mekandir. Oykiide
gegen kentsel bir simge veya ¢ok bilinen bir
mekan anlatimi destekler ve okuyucunun algisini
kolaylagtirir. Ornegin okuyucu, beyaz beneklerin
cevresinde ugustugu bir“Eiffel Kulesi” gortrse
Gykiiniin Paris'te ve karli bir giinde gectigini
anlayacaktir. Bu sahne ayrica, varsa eder
okuyucunun Paris ve“Eiffel Kulesi” izerine bilgileri
ve deneyimleriile birlesir ve 6yktyi zenginlegtirir.
Bu durum okuyucuyu dykiiniin icine daha ¢ok
ceker. Gergek mekan algisi ile ¢izgi romanda

temsil edilmis olan mekan ic ice girer.

27.sayimizda yayimlanan ‘Cizgi Roman ve Mekan'
baslikl makalenin yazarlari yalnis yazilmigtir.
Makale izmir Ekonomi Universitesi'nden Y.Do.Dr.
Emre Ergiil ve lcmimar Mert Can Uzyildinm‘a aittir.
Makaleyi tekrar yayimlayarak, okuyuculanmizdan
ve yazarlarimizdan ozir dileriz.
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